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E DE JEU NINTENDO.64 


La manette multidirectionnelle de la manette Nintendo? est dotée d'un système 
unique de capteurs analogiques qui répondent à vos commandes instantanément 
et avec précision, principalement lors de brusques changements de direction. 

Un contrôle aussi précis est impossible avec une manette conventionnelle. 


Lorsque vous allumez la console (interrupteur sur ON), laissez la 


2 manette multidirectionnelle en position verticale. 


Si le stick est incliné (comme dans la figure ci-contre) au moment 
où vous allumez la console, c'est cette position qui sera retenue 
comme position de référence. Les jeux utilisant la manette multi- 
directionnelle ne pourront donc pas fonctionner correctement. 
a Pour redéfinir la position de référence du stick multidirectionnel 
In une fois la partie commencée, faites-le remonter jusqu'à sa 

position centrale (comme dans la figure ci-contre), puis appuyez 
sur START tout en maintenant enfoncés les boutons LetR. 


La manette multidirectionnelle est un instrument de précision. 
Assurez-vous de ne le mettre en contact avec aucun liquide ou corps étranger. 


Pour jouer à ce jeu, nous vous recommandons de positionner vos mains comme 
sur la figure ci-dessous. 


En tenant ainsi votre manette, vous déplacez le 
stick multidirectionnel avec le pouce gauche et, avec 
le pouce droit, vous activez les boutons A, B, C. 


Recherchez la position idéale pour votre index 
gauche, en évitant toutefois de le placer à l'endroit 
où vous pourriez accidentellement appuyer sur le 
bouton Z, situé au dos de la manette. 


Pour jouer à ce jeu connectez la manette dans la prise n°1, située à l'avant de la 
console. 


Si vous changez la connexion pendant une partie, 
vous pourrez appuyer sur RESET ou éteindre la 
console (interrupteur sur OFF) pour rendre effective 
la nouvelle connexion. 


Ce jeu est conçu pour un joueur, une seule manette est 
donc nécessaire. 


Démarrer la partie ... 


La Lettre du Professeur Chen 


Bienvenue sur l'Ile Pokémon! .. 


Utilisation de la Manette .... 


Déroulement de la partie ... 


Notation et rapport du Prof. Chen... 


Constituer un album … 


Objets utiles .. 


A propos de la galerie .... 


Un beau jour, Todd, un jeune photographe plein de talent reçut une lettre intéressante 
provenant du Prof, Chen, le célèbre expert en Pokémon... 


Cher Todd, 


Je Suis le Professeur Chen et j’étudie les Pokémon. 
J'ai entendu parter de votre excellent travail 

de photographe et j'aimerais que vous m’assistiez 
dans mes recherches. 


Je mène actuellement une étude sur Vile Pokémon. 
Les Pokémon sauvages sont les seules créatures 
quí vivent Sur cette Île, ce quí en fait l'endroit 
parfait pour les étudier dans leur milien naturel. 


J'ai tout d’abord pensé demander à des dreffeurs 
de Pokémon de waider mals je crains qu’ils 

ne Soient trop Interesses par la capture de ces 
Pokémon. 


Sí cela devait e produire, le nombre de Pokémon 
fur Vile chuteraft et ce leu perdrait tout Son 
fntérêt. 


Cest pour cela que je voudrais que vous preniez, 
des photos de Pokémon dans leur milien naturel. 
Ces photos m'aíderalent à compléter mon rapport 
sur les Pokémon. 


J'ai hâte de travailler avec vous. Rendez-moí 


visite dans mon laboratoire des que possible, 
je vous attends! 


Prof. Chen 
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Ah! Je vous attendais, Todd. Vous allez 
voyager sur l'ile dans le ZERO-UN que j'ai 
mis au point et prendre des Pokémon 
en photo. J'ai hâte de finir ce rapport! 


Le véhicule ZERO-UN 
Une machine automatique très versatile, 
développée par le Prof. Chen pour la 
recherche sur lle Pokémon. Ce véhicule 
est pourvu d'un système de freinage 
automatique pour éviter toute collision 
avecun Pokémon. 


W A propos des Options SSSR 
+ ECRAN 


Ces informations sont très importantes! Lisez ce manuel 
attentivement avant de commencer la partie. 


Si l'écran n'est pas centré, utilisez cette option pour le cadrer 
correctement. Appuyez sur START pour le faire revenir dans 


Œ Allumez! =e aS) 


Lors de votre première partie, sélectionnez NOUVEAU JEU, 
Après cela, choisissez simplement CONTINUER, 


I Entrez votre nom SSSR 
Vous devez d'abord entrer votre nom afin que je puisse vous 
imprimer une CARTE DE PHOTOGRAPHE PKMN. Sans cette 
carte vous ne serez pas admis sur l'Ile Pokémon. Lorsque vous 
avez fini, sélectionnez OK et confirmez avec le Bouton ®. 


W Terminer la partie Sn 
Lorsque vous êtes prêt à terminer la partie, assurez-vous de 
venir dans mon laboratoire pour sauvegarder en sélectionnant 
SAUVEGARDER. Ainsi, toutes les photos que Vous avez prises 
seront sauvegardées sur le Game Pak, Lors de votre prochaine 
partie, choisissez simplement CONTINUER. Si vous choisissez 
NOUVEAU JEU, toutes les photos que vous avez prises seront 
effacées. N'éteignez pas non plus votre console pendant une 
partie, ou vous perdrez d'importantes photos! 


sa position de départ. 


Ecran options 


+ SON 
Réglez la musique et les effets sonores du jeu. Si vous choi- 
sissez STEREO, assurez-vous que le câble est bien connecté à votre téléviseur, 


REGLAGE BOUTON Z 
Utilisez le Bouton Z pour régler le focus de votre appareil. Si vous choisissez l'option MAIN- 
TENIR, maintenez le Bouton Z pour faire le point et reláchez-le pour revenir à la normale. 
Si vous choisissez FIXE, appuyez sur Z une fois pour faire le point et appuyez une seconde 
fois pour revenir à la normale (voir explications “Utiliser la Manette” pour plus de détails). 


REGLAGE STICK 

Utilisez le Stick pour regarder autour de vous, Lorsque vous voulez regarder 
à droite ou à gauche, donnez simplement la direction voulue au Stick. 
Cependant, la manipulation pour regarder en haut ou en bas est différente. 


Lorsque vous souhaitez 
regarder vers le haut, dirigez le 
Stick analogique vers le bas, 
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Lorsque vous souhaitez 
regarder vers le bas, diigez le 
Stick analogique vers le haut. 
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( Boutons pour utiliser des objets ) 


Vous ne pouvez pas vous servir de ces objets en utilisant votre appareil photo. 


Voici votre manette - ou votre appareil photo pourrait-on dire. II se peut 
même que vous la trouviez plus facile d'emploi qu'un véritable appareil photo! J 


Jeter de la nourriture 


pour Pokémon. 

START 

® Jeter une Agass' Ball. @ 

(O) Jouer de la Poke Flûte. J'expliquerai ces objets plus en détail dans 

le chapitre “Objets utiles’ 

Stick ARS 
analogique 

( Jeter un rapide coup d'œil DE 
Bouton Z 


Regarder vers l'avant 


( Boutons pour prendre des photos )) 


Stick analogique aes 
N i e R 
Attention aux environs, Surtout, regardez bien partout autour! egatoR S GAUCHE 


Bouton Z 


Si vous voyez un Pokémon, attrapez 
vite votre appareil photo... 


vous prendre cette photo? 


Vous pouvez regarder autour de vous plus rapidement en utilisant 


les Boutons C qu'en utilisant le Stick analogique. Pour regarder 


© Bouton À 
— | 
os LS » | 
derrière vous, appuyez deux fois sur le Bouton CO) ou C@ 


„et prenez la photo! 
C'est comme ça que ces prises de vue ; 
@ ont été faites. Vous voyez, c'est facile! Appuyez sur le Bouton C@ pour regarder vers l'avant à nouveau. 


MESAS a 


EA Trouver des Pokémon 


Un fois que le ZERO-UN commence à se déplacer, cher- 
chez les Pokémon. Pour cela, utilisez le Stick analogique 
pour observer les environs. 


Vous êtes maintenant prêt à commencer une nouvelle partie. 
Montrez donc vos talents de photographe pour voir! 


EA Aller aux circuits 


Lorsque vous commencez votre partie, vous devez d'abord 
me rendre visite dans mon laboratoire. Sélectionnez PAR- 
COURS et appuyez sur ®, 


PA sélectionner un circuit 
Sélectionnez le circuit que vous voulez faire. Au début, 
vous ne pouvez que choisir PLAGE, mais au fur et à 


mesure de votre progression dans le jeu, vous obtiendrez 
une multitude de circuits différents. 


Hi Faire la mise au point 
Vous tomberez bientôt sur PIKACHU™, Lorsqu'il appa- 
raîtra, appuyez sur Z pour faire la mise au point. 


Le ZERO-UN ne s'arrêtera pas, alors soyez rapide où vous 
manquerez l'occasion! 


EA Prendre des photos 


Lorsque vous pensez “C'est maintenant!”, appuyez sur 
le Bouton @ pour déclencher l'obturateur, Lorsque le 
Viseur au centre de l'écran devient rouge, c'est le moment 
de prendre la photo! 


ER Démarrer 


Sauter dans le ZERO-UN et préparez-vous à mitrailler! 


Índicateur de mise au point 


L'indicateur de mise au point 
apparait quand la mise au point 
est faite. 


vez-vous prendre cette photo 


START! 


[A continuez à prendre des photos 

Si vous prêtez attention aux alentours, vous pourrez 
prendre des photos d'une variété de Pokémon. Chaque 
pellicule permet de prendre 60 photos, alors appuyez 
sans compter! 


NOUVEAU et ? 

Lorsqu'un Pokémon qui n'est pas dans votre guide 
{voir chapitre "Notation et Rapport du Prof, Chen") 
est capté par votre objectif, le mot NOUVEAU apparaît 
à l'écran, Lorsqu'un ? apparaît, cela signifie que le sen- 
seur ne peut pas l'identifier. 


HA Atteindre le point d'arrivée 


Lorsque vous atteignez le point d'arrivée, le circuit est ter- 
minée. Vous pouvez maintenant sélectionner vos photos 
sur l'Ecran de Visualisation des Photos. 


Choisissez les photos que vous allez montrer au Prof. Chen. 


[A Vérification des photos 


Vous ne pouvez me montrer qu'une seule photo pour 
chaque type de Pokémon (je suis quelqu'un de très 
occupé vous savez!). Sélectionnez les meilleures images 
et marquez-les du logo du Prof. Chen ®. 


Pouvez-vous prendre cette photo? 


Ecran de visualisation des photos 


Logo du Prof, Chen 


EX sélection des photos 

En sélectionnant MARQUE CHEN, vous pourrez visualiser 
vos photos par groupes de six. Utilisez le Stick analogique 
pour les faire défiler, Choisissez une photo et appuyez 
sur le Bouton @ pour visualiser uniquement les photos 
des Pokémon du même type. Jetons d'abord un coup 


d'œil aux photos de PIKACHU, 
Quelle photo allez-vous 
montrer au Professeur ? 


EX Comparer les photos de Pokémon 

Utilisez le Stick analogique pour ne faire défiler que 
les photos de PIKACHU. Lorsqu'une image vous plait, 
appuyez sur le Bouton ® pour la marquer de l'icône du 
Prof. Chen, Vous reviendrez ensuite à l'écran avec toutes 
Vos photos. Si vous voulez revenir à cet écran sans choisir 
de photo, appuyez sur le Bouton @, 


Comparaison des photos avec le Bouton Z 
Les Pokémon que vous m'avez déjà montrés apparaîtront à gauche 
de l'écran. Appuyez sur le Bouton Z pour les comparer, 


EX avez-vous visualisé toutes les photos? 

La photo que vous aurez sélectionnée sera marquée 
de l'icône du Prof. Chen et les autres photos de PIKACHU 
s'assombriront. Assurez-vous de bien visualiser toutes 
les photos en surbrillance! 


Avez-vous vérifié toutes les photos 
que vous avez prises? Celles qui 


sont lumineuses sont celles que vous 
n'avez pas encore examinées. 
N'oubliez pas de les visualiser! 


DA RATE Le Le LA 


M Vos photos sont intégrées au Rapport 


Les photos que j'ai examinées sont 
enregistrées dans le Rapport PKMN. 
A n'importe quel moment, vous pourrez 
les consulter en choisissant RAPPORT 
PKMN dans le laboratoire. Apportez-moi 
autant de photos que vous pouvez et 
finissons ce rapport! 


Waow! Vous avez pris pas mal de photos! Bon, voyons 
voir si elles peuvent m'être utiles pour mon rapport. | 


Je donnerai une note aux photos portant la marque du Prof. 
Chen et j'enregistrerai ensuite ces photos. Si vous me proposez 
une photo de Pokémon déjà enregistré, je comparerai les deux. 
Apportez m'en autant que vous voulez! 


isez les hauts scores ! DS Pour faire défiler les scores 


rapidement 


Vous pouvez afficher 
les Pokémon par 
numéro, ordre alpha- 
bétique, circuit ou 
classement par score. 


Vous pouvez consul- 
ter les photos quand 
vous voulez. 


(Les secrets des hauts scores ) 


+ TAILLE plus ils sont gros, plus vous marquez de points 
CE photographiez-les en activité 


ART assurez-vous de bien les centrer =] Votre MEILLEURE 
ORT prenez-les avec d'autres Pokémon du même type a 


qui vous a rapporté 
le plus de points. 


Vous pouvez, avec un ami, prendre 
des photos du même Pokémon et voir 
qui obtient le score le plus élevé. 
Commencez par exemple par prendre 
des photos du ROUCOOL™ appa- 
raissant au début du circuit PLAGE. 


Le Pokémon est en gros plan 
etactif. 


Comment ça va? Vous prenez pas mal de photos maintenant. 
Mais je parie qu'il y a des photos que vous adorez, 

même si elles ne rapportent pas beaucoup de points. 
Sauvegardez ces photos dans votre album! 


Sauvegarder vos photos préférées dans un album 
Vous pouvez sauvegarder dans un album les photos que vous 
ne conservez pas dans le Rapport PKMN, Pour sauvegarder 
une photo dans l'album, sélectionnez MARQUE ALBUM mi 
sur l'Ecran de visualisation des photos et marquez l'image 
que vous voulez sauver, 


1 Consulter l'album 


Pour consulter votre album, sélectionnez ALBUM PKMN dans 
le laboratoire, Si vous n'avez sauvegardé aucune photo sur 
l'Ecran de visualisation des photos, vous ne pourrez pas sélec- 
tionner ALBUM PKMN dans le laboratoire, 


ALBUM POKEMON | 


Vous pouvez sauvegarder jusqu'à 60 photos dans 
votre album. Vous pouvez même enregistrer des 
images ne contenant aucun Pokémon. 


ALBUM PKMN 


Sélectionnez AGRANDIR 


\GRANDIR 
Sélectionnez une photo et agrandissez-la 


Vous pouvez effacer des photos. Mais attention! 
Celles effacées ne pourront pas être récupérées. 


VOIR 
Consultez les informations sur la photo. 


OMM 


Ajoutez des commentaires à vos images. 


Voir ci-dessus. 


Ajouter des commentaires à une photo 
Vous pouvez ajouter des commentaires à vos images, 
comme le nom du photographe ou la date. 


“Li Si D 


Vous pouvez même faire une bande-dessinée avec vos photos! 


Jai développé quelques objets spéciaux. Il est un peu tôt 
pour les confier à un débutant comme vous, mais une fois 
que vous aurez progressé dans le jeu, je vous les donnerai 


Les Pokémon raffolent de ce fruit en forme de pomme que j'ai développé. 
Vous pouvez les rendre vraiment heureux en jetant ces fruits à côté d'eux. 


= 


Ces Agass' Ball possèdent un aérosol insecticide. Utilisez ces objets pour faire 
sortir les Pokémon a couvert dans les hautes herbes. 


Les conseils de Chen 


W Réduisez la vitesse du ZERO-UN 
Lorsque vous regardez derrière vous, le véhicule se déplacera 
plus lentement. Vous ne pourrez pas prendre de bonnes 
photos en regardant tout le temps devant, 


W Faites le même circuit plusieurs fois 
Il est impossible de prendre les meilleures images d'un 
circuit lors de vos première parties, Parcourez-le plusieurs 
fois, Pensez aussi à recommencer les circuits quand vous 
aurez de nouveaux objets. 


Chaque fois que vous appuyez sur le Bouton C@ vous 
pouvez jouer un air différent sur la flûte. Certains Pokemon 
réagiront à la musique, augmentant ainsi vos chances de les 
prendre en photo. ¡7 


eya 5" 


Pouvez-vous prendre cette photo? 


Une fois que vous avez sauvegardé un bon nombre 
de photos dans le Rapport PKMN et l'album PKMN, 
vous pouvez mettre les photos dont vous êtes parti- 
culièrement fier dans la GALERIE. 


M Choisissez vos quatre meilleurs clichés ! SSSR 


Si vous sélectionnez GALERIE sur l'Ecran titre, vous accéderez 
à l'Ecran de galerie, C'est ici que vous pourrez placer vos 
quatre meilleures photos. C'est très utile lorsque vous souhaitez 
montrer votre travail à Vos amis. 


Lorsque vous choisissez des photos pour la GALERIE, 
vous pouvez les choisir dans le Rapport Pokémon 
et dans votre album photo. Vous pouvez classer les 
photos et également les agrandir. 
Quand vous 
sélectionnez AGRANDIR, 


l'image s'agrandit jusq 
cette taille. 
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